Francesco Berardi –The challenge


The challenge
Contenuto:

- 110 carte suddivise in 2 mazzi diversi:


- 80 carte pietra: 8 blu, 10 rosse, 12 gialle, 14 viola, 17 nere, 19 verdi. Su ogni carta sono scritti 3 valori relativi alla tipologia di pietre: il numero delle carte, i punti fata, i punti vittoria alla fine del gioco;


- 30 carte fata: un folletto in più (5 carte di questo tipo), sacca più grande (5), immunità (7), raccolta collettiva (5), ruba (4), sacca bucata (4).

Numero di giocatori: da 2 a 6.

Scenario: come ogni anno a Fairyland le aspiranti fate devono effettuare l’ultima prova per poter diventare fate a tutti gli effetti, ma, come ogni anno, solo una di esse potrà diventarlo. La prova consiste nel raccogliere nel bosco il maggior numero di pietre di ogni tipologia: per fare ciò ogni aspirante fata potrà avvalersi dell’aiuto di alcuni folletti e delle fate più grandi.
Scopo del gioco: avere il maggior numero di pietre di più tipologie alla fine del gioco.

Preparazione: vengono mescolate separatamente le pietre e le fate. Al centro del tavolo vanno disposti i 2 mazzi a costituire le carte del bosco. Ogni giocatore ha 3 folletti a disposizione per collocare scoperte le pietre e una dotazione personale di pietre tenute in mano. Nel caso di 5 o 6 giocatori i folletti a disposizione di ogni giocatore sono 2. I folletti sono costituiti da zone immaginarie poste davanti ad ogni giocatore. Vengono scoperte 5 fate e ad ogni giocatore viene data 1 pietra come dotazione personale iniziale (figura 1). Le carte scoperte al centro del tavolo vanno sempre disposte in pila secondo la loro tipologia: ci saranno quindi al massimo 6 pile di pietre e 6 pile di fate. Disporre le carte in pila sia nel bosco che nelle sacche dei folletti mostrando la parte superiore, in modo da renderne visibile il tipo e la quantità (figura 2).
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Figura 1
Disposizione iniziale
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Figura 2
Esempio di disposizione di carte fata nel bosco e di carte pietre di un giocatore: gli avversari non vedono le pietre della sua dotazione personale


Vincoli sulle pietre: ogni giocatore può avere al massimo 3 pietre nella propria dotazione personale e 5 pietre per ogni folletto. Inoltre, nella sacca di ogni folletto:

- possono esserci al massimo carte di 2 tipologie diverse, ovvero è possibile effettuare un solo cambio di pietre all’interno della sacca di un folletto (ad esempio, non è ammesso avere in pila 2 pietre nere, 1 pietra rossa e di nuovo 1 pietra nera);

- le pietre blu devono essere da sole;

- ci possono essere in totale al massimo 2 pietre rosse e gialle: di conseguenza 1 pietra rossa e 1 gialla riempiono la sacca di un folletto.

Svolgimento: inizia il gioco il più giovane e si procede in senso orario. Ad ogni turno un giocatore deve effettuare una ed una sola di queste 5 azioni:

1) raccogliere: pescare 2 pietre coperte e scartarne una al centro. Il giocatore può scartare anche una pietra di cui era già in possesso. La pietra scartata va ad aggiungersi alla relativa pila, se già presente, o ne forma una nuova. Se il giocatore ha 4 pietre, deve porre una carta sui suoi folletti o al centro (figura 3);

2) inviare un folletto: prendere una pila di pietre uguali e caricarla su un folletto con sacca vuota (figura 4). Nel rispetto dei vincoli sulle pietre, è possibile prendere al massimo 2 pietre rosse o gialle: eventuali carte restano nel bosco;

3) ottenere una carta fata: il giocatore guadagna l’aiuto di una fata offrendole pietre per un totale di 4 punti fata. Egli può offrire ad una fata sia pietre possedute dai propri folletti che quelle tenute in mano. Il giocatore può decidere di prendere una carta fata scoperta o coperta al centro del tavolo. Nel caso di carta coperta, il giocatore pesca 2 carte fata e ne sceglie una, mentre l’altra viene aggiunta alle altre fate scoperte (figura 5). Una volta presa la carta, il giocatore può decidere di utilizzarla subito, altrimenti la pone coperta per terra accanto ai folletti per un eventuale successivo utilizzo. Le pietre usate per ottenere l’aiuto di una fata vengono eliminate. Il giocatore può offrire più di 4 punti fata per prendere una sola carta qualora sia obbligato o lo desideri (figura 6);

4) giocare una carta fata ottenuta precedentemente;

5) scambiare pietre tra i folletti e la dotazione personale. Il giocatore può ridisporre a proprio piacimento le pietre in suo possesso, compatibilmente con i vincoli precedentemente descritti.
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Figura 3
Raccogliere (azione 1): il giocatore pesca 2 carte e poggia una pietra verde sulla relativa pila
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Figura 4
Inviare un folletto (azione 2): il giocatore raccoglie 3 pietre verdi


Ogni azione che si compie nei confronti di una pila di pietre agisce sempre prima sulle carte in cima alla pila. Di conseguenza, in una pila formata da 2 pietre gialle e 2 pietre viola, non si possono offrire le pietre gialle se non sono state in precedenza offerte o spostate le pietre viola.
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Figura 5
Ottenere una carta fata (azione 3): il giocatore offre 4 punti fata e prende una carta fata coperta
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Figura 6
Il giocatore offre 5 punti fata (1 pietra verde e 2 rosse) e prende una carta scoperta


Carte fata:

raccolta collettiva: il giocatore va nel bosco con tutti i folletti a propria disposizione potendo attingere 4 carte, sia coperte che scoperte. Se prende carte scoperte queste vanno poste sui folletti, anche con sacche non vuote, purché compatibilmente con i vincoli precedentemente descritti, altrimenti vengono cedute scoperte al bosco. Se prende carte coperte, queste vanno nella dotazione personale: se in mano ci sono più di 3 pietre, le carte in eccesso vanno poggiate sui folletti o cedute scoperte al bosco. La carta fata viene eliminata (figura 7);
ruba: vale il discorso descritto per il bosco, con la differenza che il giocatore prende 2 pietre ad un avversario a sua scelta. In caso di furto dalla mano dell’avversario, le carte vengono pescate a caso da chi le ruba. L’azione agisce sempre sulla carta in cima alla pila. La carta fata viene eliminata;
sacca bucata: le 3 pietre in cima alla pila di un folletto avversario vengono eliminate. Se il folletto ha al massimo 3 carte, la sua sacca viene svuotata. La carta fata viene eliminata;

un folletto in più: viene aggiunto un nuovo folletto. La carta fata viene disposta accanto agli altri folletti;

immunità: un folletto è immune dall'attacco avversario (sia ‘ruba’ che ‘sacca bucata’). La carta fata viene posta sotto le pietre del folletto scelto (figura 8);

sacca più grande: sul folletto scelto possono esserci fino a 10 carte e viene tolto il vincolo sul numero di pietre rosse e gialle. Restano però gli altri vincoli. Inoltre è possibile inviare il folletto con sacca più grande (azione 2). Le pietre raccolte possono quindi essere disposte direttamente sulla sacca del folletto. La carta fata viene posta sotto le pietre del folletto scelto (figura 9).

E’ possibile giocare sullo stesso folletto le carte ‘immunità’ e ‘sacca più grande’.
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Figura 7
Raccolta collettiva: il giocatore prende 4 pietre (2 coperte e 2 scoperte). Poiché in mano ha 4 pietre dovrà poggiarne una a terra.
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Figura 8
Esempio con un folletto in più (si passa da 3 a 4 folletti) e un’immunità (nessuno potrà togliere pietre al folletto protetto da questa carta)


Fine del gioco: il gioco termina quando finisce il mazzo di pietre coperte al centro. Se c’è una carta coperta ed il giocatore decide di raccogliere (azione 1), pesca la carta e non è obbligato a scartarla al centro, sempre rispettando i vincoli sulle pietre in proprio possesso. A questo punto ogni giocatore suddivide le carte in proprio possesso tra i folletti e la dotazione personale in base alla tipologia.

Punteggio: chi ha più pietre blu prende 8 punti, chi ha più pietre rosse 7 punti, fino a 3 punti per quelle verdi. In caso di ugual numero di pietre, il punteggio viene assegnato a tutti i giocatori in parità. Ogni carta fata non utilizzata dà 2 punti. Vince chi ha più punti. In caso di parità vince chi ha più punti fata. In caso di ulteriore parità viene dichiarato più di un vincitore (figura 10).
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Figura 9
Sacca più grande: il giocatore prende 2 pietre rosse (azione 2) e le pone direttamente sul folletto con sacca più grande.
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Figura 10
Punteggio: 19 punti per il giocatore 1, 18 punti per il giocatore 2, 13 punti per il giocatore 3
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