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3URWH]LRQH

&XFLQD &DVD )DPLJOLR

'HSXUDWRUH�
SHU�O
$FTXD

&HUD�GD�
3DYLPHQWL�
0DJLFD

0LWFK�LO�
%DJQLQR

%RUUDFFLD�
'RSDQWH

%LNLQL�
6FR]]HVH

&RVWXPH

6SDGD�
*KLDFFLDWD�
DOOD�0HQWD

$UPD $FFHVVRULR
/D�'DQ]D�
GHOOD�

3LRJJLD
%LJOLHWWR�

SHU�LO�3DUFR�
$FTXDWLFR

0XWD�GD�
6XE�GD�
%DWWDJOLD

6RUWLOHJLR 7HPSR�
/LEHUR
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Spadone 

Intangibile

Vestito 

Invisibile

Deodorante 

Millegusti +1

Arma Costume Casa

Fata Volante 

Rompitutto

Aromi 

Artificiali per 

Dolci

Phon a 10 

Velocità e 

Profumato

Famiglio Cucina Tempo Libero

Bombola 

d'Ossigeno 

Inesauribile

Scudo 

d'Energia 

Insuperabile

Catena di 

Fulmini 

Saettante

Accessorio Protezione Sortilegio
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'HWHUVLYR�SHU�
3LDWWL�DOOD�
&HQHUH

$FFHQGLVLJDUL�
SHU�)DWH

%DUEHFXH�
,QIHUQDOH

&DVD 7HPSR�/LEHUR &XFLQD

6FXGR�GHOOD�
)LDPPD�
%DVWDUGD

8RYR�GL�'UDJR�
6SXWDIXRFR ��3DOOH�GL�)XRFR

3URWH]LRQH $FFHVVRULR 6RUWLOHJLR

)HGHOH�)XRFR�
)DWXR�)DPLJOLR

&RVWXPLQR�%OX�
GD�8RPR�7RUFLD

6SDGD�
/HJJHQGDULD�
%UXFLDWXWWR

)DPLJOLR &RVWXPH $UPD
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7 7 8 8 9 9

Depliant per 

Gita a 

Lourdes

Inutile 

Angioletto

Luce per i 

Black-Out

Tempo Libero Famiglio Sortilegio

Detersivo 

Biancone

Angelo 

Custode 

Tascabile

Costume 

Natalizio da 

Angelo

Casa Accessorio Costume

Mazza 

Clericale

Libro 

"Cucinare da 

Dio!"

Armatura 

Divina

Arma Cucina Protezione
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Polvere 

Irritante

Costume da 

Dracula

Gita ai Gironi 

Infernali

Accessorio Costume
Tempo 

Libero

Diavolo 

Bastardo

Mantello 

Oscurante

Cane da 

Guardia a 3 

Teste

Famiglio Protezione Casa

Pollo alla 

Diavola

Potere 

Definitivo

Ultimate 

Weapon

Cucina Sortilegio Arma
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*HPPD�
G
,QXWLOLWj�
,PPHQVD

0RTXHWWH�
0DQJLD�
$FDUL

0DUWHOOR�
6FKLDFFLD�
&ULFHWL

$FFHVVRULR &DVD $UPD

/LEUR�
�&XFLQDUH�L�
)XQJKL�

6PRFNLQJ�
LQ�3LHWUD

0XUDWRUH�GL�
%HUJDPR

&XFLQD &RVWXPH )DPLJOLR

$UPDWXUD�LQ�
0DUPR�GL�
&DUUDUD

0XUR�GL�
0DWWRQL�

,VWDQWDQHR

9LOOD�
*DODWWLFD�DO�

0DUH

3URWH]LRQH 6RUWLOHJLR 7HPSR�
/LEHUR
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&XER�GL�
&ULVWDOOR�DO�
3ODVPD

3DUDFDUUL�SHU�
6HGHUL

'DUGR�
,QFD

WR

6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�3HUJDPHQD�
SHU�JXDUGDUH�O
LQWHUD�0DQR�GL�

XQ�DOWUR�0HUFDQWH

6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�LQVLHPH�DOOD�
WXD�&DUWD�2ELHWWLYR��(VVD�YLHQH�

ULPHVFRODWD�QHO�0D]]R�
2ULJLQDOH

6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�H�VFHJOL�XQ�
0HUFDQWH��4XHVW
XOWLPR�GHYH�
VFDUWDUH�GDOOD�VXD�0DQR�PHWj�
GHOOH�&DUWH��DUURWRQGDWH�SHU�

HFFHVVR

3HUJDPHQD 3HUJDPHQD 3HUJDPHQD

/D�0RUUD�
*LDSSRQHVH

%DUULHUD�
$QWL�6FLSSR

3DOOD�GL�
)XRFR�

,VWDQWDQHD
6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�H�JLRFD�D�
�6DVVR��&DUWD�H�)RUELFL��FRQ�
XQ�0HUFDQWH��&KL�YLQFH��

SUHQGH�WXWWH�OH�&DUWH�0DJLD�DO�
SHUGHQWH

6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�SHU�
DQQXOODUH�JOL�HIIHWWL�GL�XQ
DOWUD�

&DUWD�3HUJDPHQD
6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�H�VFHJOL�XQ�
0HUFDQWH��4XHVW
XOWLPR�GHYH�
VFDUWDUH�OD�VXD�LQWHUD�0DQR

3HUJDPHQD 3HUJDPHQD 3HUJDPHQD

&RQIXVLRQH�
0HQWDOH

&KDUPH�
)DWDWR

6R�&RVD�
9XRL�)DUH�

6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�SHU�
VFDPELDUH�LO�WXR�2ELHWWLYR�FRQ�
TXHOOR�GL�XQ�DOWUR�0HUFDQWH

6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�SHU�
SUHQGHUH�LO�VHJQDOLQR�
�0HUFDQWH�)DWDWR�

6FDUWD�TXHVWD�&DUWD�SHU�
REEOLJDUH�JOL�DOWUL�0HUFDQWL�D�
JLRFDUH�FRQ�JOL�2EELHWWLYL�

VFRSHUWL�SHU�LO�UHVWR�GHO�7XUQR

3HUJDPHQD 3HUJDPHQD 3HUJDPHQD



4 4 3 3 6 6
& & & & & &

' ' ' ' ' '
6 6 7 7 4 4
5 5 5 5 5 5
& & & & & &

' ' ' ' ' '
5 5 5 5 5 5
5 5 5 5 5 5
& & & & & &

' ' ' ' ' '
5 5 5 5 5 5

Fare 

Provviste

Vendere 

Vendere 

Vendere!

Potere 

degli 

Elementi

Scarta 10 Carte Magia

Fai in modo di non avere 

neppure una Carta Magia 

in Mano

Scarta 6 Carte Magia dalla 

tua Mano, ognuna di un 

Elemento differente

Obiettivo Obiettivo Obiettivo

Potere 

della 

Fiamma

Potere 

della 

Natura

Potere del 

Cielo

Scarta 4 Carte con 

Elemento "Fuoco"

Scarta 4 Carte con 

Elemento "Terra"

Scarta 4 Carte con 

Elemento "Aria"

Obiettivo Obiettivo Obiettivo

Potere dei 

Mari

Potere 

Luminoso

Potere del 

Buio

Scarta 4 Carte con 

Elemento "Acqua"

Scarta 4 Carte con 

Elemento "Luce"

Scarta 4 Carte con 

Elemento "Oscurità"

Obiettivo Obiettivo Obiettivo
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Pronto per 

la 

Battaglia!

Casa 

Dolce 

Casa!

Pazzia!

Scarta una Carta "Arma", 

una "Protezione" ed una 

"Accessorio"

Scarta una Carta "Casa", 

una "Famiglio" ed una 

"Cucina"

Regala 5 Carte ad un altro 

Mercante

Obiettivo Obiettivo Obiettivo

Lecca 

Deretano!

Nuovo 

Armadio

Evviva le 

Ferie!

Fatti Regalare 2 Carte da 

un Mercante
Scarta 3 Carte "Costume"

Scarta 3 Carte "Tempo 

Libero"

Obiettivo Obiettivo Obiettivo

Corso di 

Magia 

Avanzato

Il Grande 

Mercante

Gran 

Tesoro!

Scarta 3 Carte "Sortilegio"

Vinci una Disputa, 

pareggiando e vincendo la 

Presa di una Carta Fairy 

Fair con un altro Mercante

Scarta Carte per un Totale 

di Valore di 40 o superiore

Obiettivo Obiettivo Obiettivo
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Souvenirs 

per i 

Nipotini

Ricerca 

Mirata

Ottima 

Varietà e 

Scelta

Scarta 5 Carte dalla tua 

Mano il cui Valore Totale 

non superi 15

Scarta 4 Carte Magia della 

stessa Categoria

Scarta 5 Carte Magia 

appartenenti a 5 Categorie 

differenti

Obiettivo Obiettivo Obiettivo

Biblioteca 

Magica

Ti Lascio il 

Resto...

Abilità 

Mercantile

Scarta 3 Carte Magia 

"Pergamena"

Prendi una Carta Fairy Fair 

mettendo sul Tavolo Carte 

per almeno il triplo del 

Valore

Scambia 2 Carte per 

averne in Cambio 3

Obiettivo Obiettivo Obiettivo

Tecnica di 

Scambio 

Fantastica

Visione del 

Futuro

Scala di 

Valori

Scambia una sola Carta 

per averne in Cambio 3

Rivela questo Obiettivo, 

quindi indovina il Nome 

della prossima Carta Fairy 

Fair aggiunta al Tavolo dal 

Mazzo

Scarta 9 Carte Magia con i 

Valori da 1 a 9 senza 

alcuna ripetizione.

Obiettivo Obiettivo
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Mercato 

Nero

Legame 

Elementale

Niente 

Resto!

Tutti gli Scambi ed i Regali 

devono essere fatti a Carte 

Coperte, permettendo quindi 

ai Mercanti d'imbrogliare

Le Carte Fairy Fair possono 

essere Prese solo mettendo 

sul tavolo Carte dello stesso 

Elemento

Le Carte Fairy Fair possono 

essere Prese solo mettendo 

sul tavolo Carte dello stesso 

Valore

Mercato Mercato Mercato

Grande 

Svendita!

Obbligo di 

Donazione

La Fiera del 

Commercio

Aggiungi un numero 

aggiuntivo di Carte Fairy Fair 

pari al numero dei Mercanti

Partendo dal Mercante Fatato, 

ogni Mercante prende una 

Carta Magia dalla sua Mano e 

l'aggiunge alla Fairy Fair

Non può essere effettuato 

alcun Regalo, soltanto 

Scambi

Mercato Mercato Mercato

Punto sulla 

Fiera

Sciopero 

dei Folletti

Fatine 

Orrende ed 

Avide

Partendo dal Mercante Fatato, 

ogni Mercante conta i suoi 

Punti e rivela il proprio 

Punteggio

Le Carte Fairy Fair non 

possono essere Prese

E' necessario il doppio del 

Valore per Prendere una 

Carta Fairy Fair

Mercato Mercato Mercato
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Fate Spione
Antipatie 

Elementali

I Buoni 

Vengono 

Premiati!

Partendo dal Mercante Fatato, 

ogni Mercante ne sceglie un 

altro e ne vede segretamente 

la Carta Obiettivo

Il Mercante Fatato nomina un 

Elemento. Carte Magia di 

quell'Elemento non possono 

essere Scambiate, Regalate o 

Prese dalla Fairy Fair

Ogni volta che un Mercante 

Regala una Carta Magia, ne 

pesca una aggiuntiva 

aggiungendola alla sua Mano

Mercato Mercato Mercato

Scambio di 

Ordini

Metal 

Detector 

Fatato

Provaci 

Ancora…

Partendo dal Mercante Fatato, 

ogni Mercante passa la 

propria Carta Obiettivo al 

Mercante di sinistra

Tutti i Mercanti giocano con 

le Carte Magia scoperte e 

visibili a tutti. Gli Obbiettivi 

rimangono coperti

Partendo dal Mercante Fatato, 

ogni Mercante scarta un 

Obiettivo Rinunciato a sua 

scelta

Mercato Mercato Mercato

Vorticoso 

Giro di 

Merce

Quello che 

è tuo è 

anche mio!

No, non 

un'altra 

volta…

Aggiungi 3 al numero di 

Carte Magie passate al 

numero presente nella 

prossima Carta Mercato

Passa tutte le Carte Magia 

alla prossima Carta Mercato, 

indipendentemente dal 

numero presente

Partendo dal Mercante Fatato, 

ogni Mercante scarta un 

Obiettivo Completato a sua 

scelta

Mercato Mercato Mercato
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