Avalon

Gioco per 4/7 scaltri navigatori
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Degli esperti navigatori sono alla ricerca della leggendaria Avalon. Avalon è un’isola che appare e scompare (avvolta dalla nebbia) alla vista degli uomini. Essa è abitata da fate che custodiscono il segreto della Vita Eterna. Lunghe giornate in mare attendono l’equipaggio; e tra questi non tutti sono interessati a trovarla e altri potrebbero avere addirittura l’incarico di far fallire la missione. 

Materiali

103 carte così suddivise:
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63 carte Mare:

· 37 carte Mare Aperto

· 5 carte Isola con la croce

· 5 carte Isola senza la croce
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9 carte Nebbia

· 3 con Avalon

· 1 con una isola con la croce

· 1 con una isola senza la croce

· 4 di mare aperto


· 6 carte Costa

· 1 carta partenza (con la rosa dei venti)


· 4 carte Direzione


· 2 carte conta-turni


· 1 carta Nave


· 14 carte Voto

· 7 con 1 pallino nero

· 7 con 1 pallino bianco


· 12 carte ruolo (2 per ognuno dei 6 tipi)

· 7 Carte che riassumono i ruoli che avranno i giocatori

Scopo del Gioco

Ogni giocatore ha un ruolo segreto che determinerà cosa deve fare per guadagnare punti vittoria. A turno ogni giocatore assumerà il ruolo di capitano della nave e indicherà qual’è la sua direzione preferita e qual’è quella alternativa (che però è segreta); i giocatori voteranno simultaneamente cosa peferiscono. La partita finisce dopo 20 turni oppure se è stata trovata Avalon o se si è persa la rotta; poi ogni giocatore rivelerà il suo ruolo e conterà i punti fatti finora. Chi ne avrà di più sarà il vincitore. 



































































































































































